
ナ行

流れる だれもあがれず、その局が無勝負になること。

南
ナンチャ

家 オヤの下手、右隣の人。

ニコニコ 七対子のこと。

ハ行

海
ハイテイパイ

底牌 王牌直前のツモできる最後の牌。

海底撈月
ハイテイラオユエ

役の１つ。

包
パオ

役満を確定させたときの責任払いのこと。

ハコ点 持ち点がすっかりなくなること。

半
ハン

荘
チャン

東風戦と南風戦とをやって、勝負を決める方法。

筒
ピンツ

子 数牌の１つ。トンツともいう。

平
ピンチュイ

局 あがる者がいなくて、その局が無勝負になること。

平和
ピンフ

役の１つ。

副
フーテイ

底 あがり賃のことで、基本２０点。

放
フアンチュン

銃 相手のあがり牌を捨て、あがられたしまったこと。振込みともいう。

飜
フアン

得点を倍勘定すること。

飜
フアンパイ

牌 飜のつく役札。場風牌、門風牌、三元牌のこと。

副
フーロー

露 チーやポンやカンをして、牌をさらすこと。

風
フオンパイ

牌 東・南・西・北の四風牌のこと。

振
フリテン

り聴 自分の捨てている牌があがり牌の１つになっているテンパイ。

北
ペーチャ

家 親の左隣の人。

辺
ペンチャン

張 １・２で３を待ったり、８・９で７を待つかたちのこと。

配
ペーパイ

牌 最初に牌を分配すること。

河
ホー

捨て牌を置くところ。

河底撈魚
ホーテイラオユイ

役の１つ。

混
ホンイーソー

一色 役の１つ。

ポン 明刻を作るときの発声。
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