
「流し満貫」は特殊な和了（上がり）役とする

達成されたとき、満貫点相当の点棒授受を行う

達成されると、和了による終局なので、他も普通どうりとなる

・ 満貫点相当の他に、積み棒による点数加算をする

・ 供託のリーチ棒があれば、貰える

・ 和了による終局なので、ノーテン罰符は生じない

・ 子が達成すれば、子の和了なので親流れ

・ 親が達成なら、親の和了なので親は移動しない　

・ 複数家が達成した時は、上家の和了とする

１０．対局ルール

１） 東家は全員の配牌が済んだことを確認したうえで、第一打を捨てること

２） 先ヅモ厳禁（牌に振れただけでも先ヅモ扱いとなります）

※上家が牌を捨てないうちに、自分のツモ牌をツモってしまうこと

３） ツモ牌に手をかけたら、ポン、チー、カンはできない

４） カンをする場合、カン牌を先に見せてから、カンをすること

5） 牌を捨てるとき、手から離れた後は戻せない

６） 手から牌が完全に離れないうちの、ロン上がり宣言は無効

７） 故意の見せ牌厳禁

８） 点数計算のさいバンバン、ドンドンなどといって２飜を上積みすることはしない

１１．対局マナー　―自分に厳しく人にやさしく―

　―（対局マナーには、ベテランも初心者も区別はありません）―　

 １．親睦を旨とし、明るく、和やかに、賑やかに、麻雀を楽しみましょう

 ２．新参加者は暖かく迎え、特に初心者には優しく接しましょう

 ３．適度な会話は場を盛り上げますが井戸端的長々おしゃべりは慎みましょう

 ４．手牌に関することは口にしないようにしましょう

 ５．打ち込んだ人、アガった人等、他家の批判をしないようにしましょう

 ６．牌を叩きつけたり、点棒の投げ渡しをしないよにしましょう

 ７．ふてくされたり、愚痴や投げやりな態度は慎みましょう
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