
目的 三枚一組の面子（メンツ）を四セットと、同一牌二枚の雀頭（アタマ）一つを

揃える　（ただし、七対子、国士無双は別の型となる）

得点 上りの形などからの符数と役の種類（飜数）をもとに計算する。

数の呼び名 イー ・ リャン ・ サン ・ スー ・ ウー ・ リュー ・ チー ・ パー ・ キュウ

牌の種類・呼び名 数
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