
１３．麻雀役
　1飜（イーハン）役

　　☆門前清自模和（メンゼンチンツモ）

チー・ポン・明槓などで牌を鳴かずに、門前聴牌の状態からツモアガリをしたときの役。

　　☆平和（ピンフ）

　　アガリ牌

雀頭以外を順子で組み合わせて、雀頭が役牌でなく、待ちが両面待ちのときの役。

門前聴牌でないと、認められない。

ルールで自模平和がなしの場合は、門前清自模との複合は認められない。

　　☆断么九（タンヤオ）

中張牌だけを組み合わせたときの役。

ルールで鳴き断么九がありの場合は、鳴いた状態でも認められる。

　　☆一盃口（イーペーコー）

同じ種類の同じ数でできた順子を2組そろえたときの役。

門前聴牌でないと認められない。

　　☆平和（ピンフ）役牌（ヤクハイ）

三元牌・場風牌（東場の東・南場の南）門風牌（東家の東・南家の南・西家の西・北家の北）の

いずれかを刻子か槓子でそろえたときの役。

役牌の刻子・槓子の数だけ飜数がつく）

東場の東家・南場の南などの場合は、連風牌になり２飜役になる。

　　☆立直（リーチ）

門前聴牌した状態で立直と捨て牌（切る牌）を横　　　にして宣言し、上がったときの役。

宣言するときは、場に千点（棒）を支払います。

場に支払った千点棒は、供託立直棒といってアガらないと回収できません。

供託立直棒は、自分がアガる前に他家がアガった場合は、他家の点数に加算される。

流局した場合の供託立直棒は、積み場と同様に積み、次にアガった人の点数へ加算される。

流局まぎわで、自分のツモ牌がないときは立直をすることができない。

立直後は、アガリ牌以外のツモ牌は切ることと、手牌から牌を捨てることはできない。

　　☆立直一発（リーチイッパツ）

立直後、チー・ポン・カンのない一巡中にガｘったときの役。

　　☆嶺上開花（リャンシャンカイホウ）

聴牌しているときにカンをして、ツモった嶺上牌でアガったときの役。

　　☆槍槓（チャンカン）

他家が加槓した牌でロンアガリをしたときの役。

ルールで国士無双のみ暗槓でのアガリありの場合は、国士無双だけ他家の暗槓でアガれる。

　　☆海底撈月（ハイテイラオユエ）

局の一番最後のツモ牌の海底牌でツモアガリをしたときの役。

　　☆海底撈魚（ホーテイラオユイ）

局の一番最後の捨て牌の河底牌でロンアガリをしたときの役。


